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P& IT-Gymnasiet far du arbeta med den
senaste mjuk- och hardvaran inom allt fran
programmering och nétverksteknik till anima-
tion och medieproduktion. Vi férbereder vara
elever for en hogskola och ett arbetsliv i stan-
dig féréndring med IT som verktyg.

MER AN BOKKUNSKAP.

Projekt som gér &ver programgranserna ger
dig en féraning om verkligheten efter gymna-
siet och skapar sammanhalining pa skolan.
Kunskap handlar inte bara om vad du I&r dig,
hur du l&r dig &r lika viktigt.

HOS OSS SKA ALLA TRIVAS.

Stamningen pa skolan &r viktig. Hos oss ska
du kénna dig sedd, forstddd och accepterad
som den du &r. Att lara sig samarbeta med
olika sorters ménniskor &r en kunskap du har
nytta av hela livet.

Dina lérare &r behoriga och kunniga med stort
engagemang fér eleverna. Flera av ldrarna
har dessutom erfarenhet fran naringslivet.
Genom lararnas néra anknytning till IT-bran-
schen far du som elev kunskaper som é&r
anvandbara oavsett om du vill studera vidare
pa hogskola eller borja arbeta direkt.




Var skola

Vart mal &r att du ska ha fardigheterna, kunskapen och sjélvfortroendet du behéver for att na dina
mal. Darfor har vi skapat en skola dar du far arbeta med den senaste mjukvaran och den kraftfullaste
hardvaran. Sida vid sida med lektionssalar, bibliotek och grupprum hittar du véra labb och dir samsas
3D-skrivare, VR-utrustning, Raspberry Pi och studiodatorer — bland annat. Genom att utforska sa
manga sidor som mgjligt av den nya tekniken kommer du inte bara vara férbered for ett digitalt studie-
och arbetsliv. Hos oss gar du fran att enbart konsumera IT till att &ven producera den.

Vara elever

For oss handlar skolan om mer &n bara kunskap. Vi vill att varje elev ska utveckla sin fulla potential hos
oss, bade inom sitt program och som méanniska. Hos oss kommer du arbeta i projekt som &r bade
amnes- och programdéverskridande.

Vi har ett aktivt elevrad som &r delaktiga i skolans utveckling. Elevradet driver ett eget café vars vinst gar
direkt till radets aktiviteter for skolans elever. Elevdrivna projekt och idéer uppmuntras, till exempel vart
makerspace, som &r under uppbyggnad. Vi ar en liten skola och jobbar mycket med att skapa en stark
gemenskap, dven utanfor skoltid. Vi LAN:ar, har nattvolleybollturneringar och mycket annat.

Var personal

Var personal brinner for att du ska kénna dig trygg och fa den hjélp du behéver sa att du nér dina mal.
Det finns alltid personal i skolan som kan ta sig tid att férklara, diskutera eller kanske spela nagra banor
Super Mario i Retrorummet. Vara lrare brinner for sina &mnen och nordar gérna ner sig i olika projekt
tilsammans med eleverna.




IT TEKNIK
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IT Teknik ger bade grundldggande och sarskild
behorighet till vidare studier pa hogskola och
universitet. Utbildningen utvecklar ett kreativt och
konstruktivt tankande for ett modernt och hallbart
samhdlle. IT Teknik &r programmet fér dig som vill
l&sa vidare till exempelvis hogskoleingenjor, civil-
ingenjor, systemutvecklare eller spelutvecklare.

Under dina tre &r hos oss ligger fokus pa pro-
grammering och naturvetenskapliga &mnen. Med

hjalp av séaval grundldggande som avancerade
verktyg arbetar vi i olika operativsystem med pro-
grammering, webbservrar, webbutveckling och
grénssnittsdesign. Infor arskurs tva véljer du vil-
ken programférdjupning du vill 1asa.

Fordjupa dig i programmering, webb-, app- och

Programférdjupning Civil &r alternativet for dig }
spelutveckling.

som vill lasa vidare pé en teknisk hégskola. Du
laser matematik 4, fysik 2 och fordjupar dig ytter-

: ' r Utbildningen utvecklar ett kreativt och konstruk-
ligare i programmering.

tivt tankande fér ett modernt och hallbart sam-
halle.

Programfordjupning System fokuserar pa pro-

grammering och webbutveckling. Férdjupningen IT Teknik ar programmet for dig som vill lasa vi-
passar dig med intresse fér mjukvaruutveckling dare till hégskoleingenijér, civilingenjér, system-
av spel, applikationer och webb. utvecklare eller spelutvecklare.




POANGPLAN

Engelska 5

Fysik 1a 150

Dator- och natverksteknik 100
Programmering 1 100
Webbutveckling 1 100

Fysik 2 100
Matematik 4 100
Teknik - specialisering 100

Programmering 2

o) e [ suMMA 2500 [
Teknik 1 150

Engelska 6 100 Teknik - specialisering 100

Historia 1al 50 Programmering 2 100

Idrott och hélsa 1 100 Webbserverprogrammering 1 100

Matematik 1c 100 Webbutveckling 2 100

Matematik 2c 100

Matematik 3c 100 .;_,_,-rf""

Religionskunskap 1 50 & Engelska 7 100

Samhéllskunskap 1b 100 Entreprendrsskap 100

Svenska 1/Svenska som andra sprak 1 100 )'// Estetiskt val 100

Svenska 2/Svenska som andra sprak 2 100 # Idrott och halsa 2 100

Svenska 3/Svenska som andra sprak 3 100 -“\H"'J Matematik 5 100 .
Moderna sprak steg 1 och uppét 100 =

\‘ w

Med reservation for dndringar.
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ESTETISKA PROGRAMMET MED INRIKTNING ESTETIK OCH MEDIA
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Allt bérjar med en idé, men en bra idé ar inte
mycket vard om den inte kan formedlas till andra.
Pa IT Design lar du dig att visualisera och presen-
tera dina och andras idéer s att omvarlden kan
se storheten i dem. IT Design &r utbildningen for
dig som vill utveckla dina kunskaper inom concept
art, animation, 3d-formgivning, fim och grafisk
produktion.

Skissteknik, konceptutveckling och projektpla-
nering &r centrala delar i utbildningen och viktiga
verktyg for vidare studier och yrkesliv. Vi arbetar
framst digitalt, men kryddar med inslag av mer
traditionell karaktér. Kreativitet och skapande &r
utbildningens fokus och du kommer att ha stora
mojligheter att utveckla bade dina tekniska och
konstnérliga fardigheter.

Under dina &r hos oss kommer digitalt skapande,
bild och berattande staicentrum. Alla projekt, varje
bild dugor, varje foto dutaroch allafilmer du skapar
kommer bygga din personliga portfolio. IT Design
ger dig grundlaggande hdgskolebehérighet och
efter studenten kan du anvénda din portfolio fér
att soka vidare till en rad olika konst- och design-
skolor.

SPELDESIGN OCH ANIMATION

Lar dig bemastra marknadsledande mjukvara for
digitalt skapande.

Fordjupa dina kunskaper i karaktarsdesign for spel
och film

Skissteknik, konceptutveckling och projektplane-
ring ar centrala delar i utbildningen



POANGPLAN

GYMNASIEGEMENSAMMA

Engelska 5

Engelska 6

Historia 1b

Historia 2b - kultur

Idrott och hélsa 1

Matematik 1b

Naturkunskap 1b

Religionskunskap 1

Sambhaéllskunskap 1b

Svenska 1/Svenska som andra sprak 1
Svenska 2/Svenska som andra sprak 2
Svenska 3/Svenska som andra sprak 3

PROGRAMGEMENSAMMA

Estetisk kommunikation 1
Konstarterna och samhallet

INRIKTNINGSAMNEN

#, Digitalt skapande 1
' Medieproduktion 1
Medieproduktion 2
Medier, samhalle och kommunikation 1
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PROGRAMFORDJU PNI NG

100 Animation 1

100 Animation 2

100 Bild och form 1b

100 Digitalt skapande 2

100 Fotografisk bild 1

100

100 INDIVIDUELLA VAL
50 Engelska 7

100 Entreprendrsskap

100 Estetiskt val

100 Idrott och halsa 2

Moderna sprak steg 1 och uppét
Programmering 1

GYMNASIEARBETE

Med reservation for dndringar.



P& IT-Programmet utvecklar du bade de teore-
tiska kunskaper och praktiska fardigheter som
krévs for att yrkesmassigt arbeta med datorer
och natverk. Vi arbetar bade med hérdvara och
mjukvara. Utbildningen &r ett yrkesprogram som
ger dig goda forutséttningar for arbete direkt
efter examen. Vill du studera vidare kan du vélja
att lasa de kurser som krévs for att f& en allmén
hogskolebehorighet. Under utbildningen lar du
dig om elektronik och digital teknik samt om dato-
rer och hur dess komponenter fungerar. Genom
praktiska laborationer arbetar vi med installation,
administration, underhall och reparation av dator-
och kommunikationssystem.

Sjélvstandighet, probleml&sning, talamod och
social kompetens &r exempel pa férméagor nod-
vindiga i arbetet med datorer, nétverk och dess
anvéndare. Arbetet i de olika kurserna utveck-
lar dessa formagor. Dessutom ar 15 veckor av
utbildningen arbetsplatsférlagt larande (APL), pa
foretag verksamma inom |T-branschen. Tillsam-
mans med skolundervisningen ger det dig en bra
grund att sta pa infér det kommande arbetslivet.
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Engelska 5

Historia 1al 50 Administration av natverk och server-

Idrott och hélsa 1 100 utrustning 100

Matematik 1a 100 Digital kommunikationsteknik 100

Naturkunskap 1a1 50 Engelska 6 100

Religionskunskap 1 50 Datorsamordning och support 100

Sambhallskunskap 1al 50 Natverksadministration 100

Svenska 1/Svenska som andrasprak 1 Natverkssakerhet 100
Natverksteknologier 100
Programmering 1 100

Datorteknik 1a 100

Elektromekanik 100

Energiteknik 1 100 Entreprendrskap 100

Mekatronik 1 100 Estetiskt val 100
Idrott och halsa 2 100
Moderna sprak steg 1 och uppét 100

Dator- och natverksteknik 100
Elektronik-och mikrodatorteknik 100
Kommunikationsnat 1
Natverksteknik

Svenska 2/Svenska som andrasprak 2 100
Svenska 3/Svenska som andrasprak 3 100

Med reservation for &ndringar.
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HELLO!

OPPET HUS

Stamningen pa skolan &r viktig och den kan
vara svar |&sa sig till i en broschyr. Har handlar
det om att lita pad magkénslan. Darfor kan det
vara bra att ta reda pa hur skolan kénns pa
riktigt.

P& vara 6ppna hus far du mgjlighet att traffa
lérare och elever som kan beratta hur det ar
att ga pa IT-Gymnasiet Sundbyberg. Héar kan
du stélla just dina frdgor om skolan.

Om du missar 6ppet hus kan du boka in en
prova-pa-dag da du foljer en klass under en
dag. Du far tréffa elever och lérare, ga pa lek-
tioner och uppleva hur det ar ga pa var skola.

Hor av dig till info.sundbyberg@it-gymnasiet.
se for att boka en tid.

BIT-GYMNASIET

OPPET HUS

ONSDAG 18/10 KL. 18.00 - 20.00
TISDAG  28/11 KL.18:00 - 20:00
LORDAG  9/12 KL.12:00 - 15:00
TORSDAG 25/1 KL.18.00 - 20.00
LORDAG  3/2 KL.12:00 - 15:00
ONSDAG 25/4 KL.18:00 - 20:00

IT-GYMNASIET SUNDBYBERG
Rissneleden 144
17457 Sundbyberg
08-564 909 90
www.facebook.com/ITG.Sundbyberg

www.it-gymnasiet.se/sundbyberg



